
P E R F I L

Director de Arte Senior y diseñador con más de 15 años de experiencia en diseño y comunicación visual, incluyendo 
cinco años en agencias de publicidad. Mi experiencia combina criterio creativo, dirección de equipos y trato directo con 

clientes, desarrollando soluciones de branding, campañas digitales y comunicación visual. Integro herramientas de IA 
generativa en mi workflow para explorar conceptos, optimizar procesos y enriquecer la ejecución, siempre con el criterio 

estratégico y creativo como eje del resultado.

MANUEL GÁLVEZ
DIRECTOR DE ARTE SENIOR  |  DISEÑADOR GRÁFICO

/MANUELGALVEZ

WWW.MANUEL-GALVEZ.COM

/MANUEL-GALVEZ

NEOMAGA@GMAIL.COM

+057 3187788841

FORTALEZAS

SOFTWARE

Diseño y edición: Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Adobe InDesign, Figma

Audiovisual y 3D: Adobe After Effects, modelado 3D

IA generativa: Midjourney, Google Flow, Nano Banana (Gemini) y otras, aplicadas al desarrollo e implementación de diseño

Productividad: Microsoft Office (Word, PowerPoint, Excel)

Adicional: Mecánicas de videojuegos y gamificación aplicadas a proyectos de marca

PHOTOSHOP :9/10          ILLUSTRATOR: 9/10          INDESIGN: 7/10

AFTER EFFECTS: 6/10        FIGMA: 4/10          SUITE OFFICE: 5/10

• Construcción y dirección de sistemas de diseño y manuales de marca.

• Conceptualización visual en el desarrollo de campañas 360° para medios digitales, redes sociales y contenido audiovisual.

• Dirección de equipos de diseño: definición de lineamientos, seguimiento y control de calidad.

• Formación de perfiles junior: retroalimentación de piezas, transferencia de criterio visual y acompañamiento en su crecimiento.

• Uso de IA generativa como parte del proceso de exploración y desarrollo visual.

• Gestión de proyectos: creación de equipos, priorización y cumplimiento de plazos.

https://www.manuel-galvez.com
https://www.linkedin.com/in/manuel-alberto-galvez-avellaneda-87835632/?isSelfProfile=true
https://www.behance.net/ManuelGalvez


EXPERIENCIA

Denicolás \ TBWA
Director de Arte Senior
Bogotá, Colombia  |  04/2021 – 09/2026

• Lideré un equipo de diseñadores gráficos, definiendo lineamientos, repartiendo cargas y supervisando la calidad de las entregas.

• Formé y acompañé a los diseñadores del equipo, dando retroalimentación de sus piezas y transfiriendo criterio para que ganaran 
autonomía.

• Dirigí visualmente las cuentas de Cerrejón, Universidad Pontificia Bolivariana, Bimbo y Yango, del concepto a la ejecución final.

• Conceptualicé de manera gráfica y desarrollé ideas para medios digitales, redes sociales, contenido audiovisual y campañas 360°.

• UPB:  codirigí la actualización completa de la marca de la universidad y de su colegio: rediseño de la identidad, creación del sistema 
de diseño institucional, rediseño de uniformes y tutorías presenciales para que los equipos internos supieran implementarlo. La 
cuenta se mantuvo activa durante los cinco años de la relación.

• Cerrejón:  dirigí el arte de múltiples campañas, fechas especiales, formatos para redes sociales, diagramación de informes 
corporativos, comunicación de relaciones públicas y piezas audiovisuales. Saqué adelante los programas de reeducación de marca 
de cara al público general.

• Bimbo:  dirigí el arte de múltiples campañas de endomarketing y alineé al equipo de diseño interno del cliente bajo un mismo 
lineamiento gráfico.

Participé en las licitaciones que sumaron a la agencia las cuentas de Yango, Avianca, Electrolit, Seguros Mundial, Virgin Mobile, Paga 
Todo, PorkColombia, entre otras.

The Voxel House Studio
Fundador y Director General  
Bogotá, Colombia  |  2014 – 2021

• Fundé y dirigí durante siete años mi propio estudio de diseño, con responsabilidad completa sobre la operación: propuesta 
comercial, presupuesto, producción y entrega.

• Manejé clientes de forma directa y desarrollé estrategias de branding, visuales y comerciales.

• Construí identidades de marca completas, desde el concepto hasta los manuales de aplicación.

Agencia de publicidad MOSS®
Comunicador Visual y Motion Designer
Bogotá, Colombia  |  2013 – 2014
• Diseñé piezas gráficas de marketing y desarrollé estrategias de branding y endomarketing para el cliente Pacific Rubiales.

• Realicé proyectos de motion graphics para campañas de los clientes de la agencia.

Agencia de publicidad icono®
Comunicador Visual
Bogotá, Colombia  |  2012 – 2013

• Creé imagen corporativa y piezas de identidad para PYMES y endomarketing. 

Diseñador e Ilustrador 3D — Freelance
Bogotá, Colombia  |  2008 – 2012

• Realicé modelado 3D orgánico e inorgánico de personajes, criaturas, animales y escenarios para videojuegos y libros infantiles.

• Trabajé en fotografía, retoque digital y creación de marca para clientes directos.

Nativo

ESPAÑOL

Escrito y conversacional

INGLÉS B2

IDIOMAS



EDUCACIÓN

Estudio Universitario:
Universitaria  de Investigación y Desarrollo  UDI, Diseño Gráfico Profesional

Á R E A S  D E  I N T E R É S

BRANDING

ILUSTRACIÓN

ARTE

PIXEL ART

CIENCIA

STORY TELLING ESCRITURA

MOTION GRAPHICS

VIDEO JUEGOS


